


AAAAAAAAAAAAA

ITIITI—
|- B[S
ESEIN
— [t [oa

(L] 3l

T L

IL1Ir3

]
I

| |




COMO USAR E CUSTOMIZAR
0 ALBUM INTERATIVO

BLEUM ENTEFRTIYE

Introducao: tecnologia
para engajar a turma

Trazer a tecnologia para a sala de aula vai além
de trocar o livro de papel por um PDF na tela.

0 projeto “Mitologia Estendida” (ME), que
funciona na plataforma Jandig, que é gratuita

e de cdédigo aberto, apresenta uma ideia velha:
usar um album de figurinhas. Trata-se de uma
ferramenta de Realidade Aumentada (RA) que une
nossa cultura a tecnologia, nao um album de
figurinhas comum.

A ideia central aqui é a cultura do “Faga

océ Mesmo” (DIY). Misturando imagens, textos

e animagoes diretamente no papel, o album

faz o aluno participar de verdade. Para vocé,
professor, dominar esse &lbum e saber customizar
as paginas significa ter o poder de transformar
aulas que poderiam ser mondétonas em algo vivo e
superinterativo.

Feito por uma equipe com experiéncia em educacgao
e tecnologia, o projeto é facil de usar e foi
pensado para dar certo em qualquer ambiente.
Este manual vai te dar todas as dicas de como
utilizar o album original, mediar os debates

e criar seus proprios materiais com os mesmos
recursos. 0 objetivo é que vocé e seus alunos
deixem de ser apenas consumidores de tecnologia
e passem a criar suas proprias experiéncias
transmidia.



A histéria por tras do album BEE TR
e o foco no meio ambiente

0 conteudo do Album Interativo da Jandig
gira em torno dos seres encantados da nossa
mitologia indigena.

Mas a abordagem aqui é diferente: fugimos
da visado de tratar essas figuras apenas
como “monstros” do folclore.

SIS

0 material apresenta esses seres como
guardides, essenciais para manter
a natureza em equilibrio.
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As histdrias mostram como eles enfrentam -
problemas atuais, como a poluicao e a w
destruigao da natureza.

As ilustragdes ajudam a transmitir essa

visdo de forga e ancestralidade. EMFMF‘EFE \ /

0 material esta dividido em partes que
podem ser usadas nas aulas,da forma que
vocé achar melhor, conforme a matéria que
estiver ensinando.
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Veja como os personagens se conectam
ao que os alunos aprendem na escola:

PERSONAGEM FUNGAO NA HISTORIA 0 QUE ELE COMBATE? MATERIAS PARA SE CONECTAR
BOITATA E a energia Trata da poluigao dos Ciéncias: Geografia e
protetora e a forga rios por mercurio Biologia (ciclo da 4&gua,
que limpa a natureza (garimpo) e incéndios desmatamento e lencgois
criminosos. Ensina o freaticos).

respeito ao fogo.

ANHANGA Guardiao dos animais e Lida com a caga Educagcao ambiental e
simbolo do siléncio da predatéria, armadilhas ética: direitos dos
mata. e a ganancia desmedida animais e preservagao

dos humanos. das espécies.

CURUPIRA A justica da floresta Trata do roubo de Histéria, Sociologia e
que despista quem madeira e da destruicao Geografia: lutas por terra
deseja destruir a causada por maquinas e a ideia da floresta como
natureza. pesadas. nossa casa.

0 grande final dessa jornada (nas pdaginas
focadas no Curupira) é um convite direto
para agir.

O roteiro avisa que a floresta precisa de novos
defensores e passa a responsabilidade - a “semente” -
para quem estd lendo. E assim que o aluno sai da posicédo
de espectador e se torna um “guardiao humano”.



COMO A MAGICA ACONTECE:
A PLATAFORMA JANDIG

Para que tudo funcione, o papel impresso e

o sistema online precisam trabalhar juntos.

Quem faz essa ponte é a Jandig, uma plataforma
gratuita e de coédigo aberto, focada em realidade
estendida.

Os marcadores e a interacao

0 album foi feito para os alunos colocarem a mao
na massa, destacando e colando figurinhas como
nos velhos tempos. Na Jandig, chamamos esses
adesivos de “marcadores”.

Eles tém uma borda preta bem grossa. Essa borda
ajuda a camera do aparelho a reconhecer a imagem
rapidamente, mesmo se o dispositivo for simples.

Quando o aluno colar a figurinha e apontar o
aparelho, o sistema entende a posigao e a imagem
ganha vida na tela na mesma hora.

Tudo simultaneamente

A experiéncia de Realidade Aumentada nao é um
simples boneco se mexendo na tela. Quando a camera
1é o marcador app, o aluno mergulha na histéria,
criando uma experiéncia imersiva e rica.



MAO NA MASSA: COMO USAR
0 ALBUM COM A TURMA

Levar essa tecnologia para a sala de aula muda o
papel do professor: vocé torna-se um mediador de
experiéncias tecnolégicas. Para a atividade seja
um sucesso, recomendamos estes trés passos:

Passo 1: Preparando o terreno

D& para improvisar com tecnologia! Antes de
aplicar a aula, teste tudo. Navegue no site
oficial da Jandig e verifique se a internet do
local estd dando conta do recado. Entenda como
a camera do celular 1lé a figurinha para evitar
surpresas na hora, como um reflexo de luz da
janela atrapalhando a leitura no papel. 0 foco
dos alunos deve estar na surpresa da magia

acontecendo, e nao em tentar consertar problemas.

Mitologia Estendida Exposigio  Album nterativo. Oficina Making O  Quem somos @ PT v

Mitologia Estendida é uma experiéncia imersiva em realidade estendida que nos transporta para o
coragao das lendas e mitos brasileiros. O projeto é um convite para conhecer algumas narrativas
ancestrais como nunca antes, combinando a riqueza da cultura brasileira com a tecnologia e ponta.
Prepare-se para uma jornada inesquecivel com personagens lendarios em didlogo com os desafios que
estamos enfrentando hoje em dia.

Album Interativo Exposicao Quem Somos
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Passo 2: Preparando o terreno

A magica funciona muito melhor se vocé for
revelando as coisas aos poucos:

‘) 0 Papo Inicial: Antes de entregar os albuns,
converse sobre os personagens — Boitata,
Anhangd, Curupira. Tire a ideia de “lendas
infantis” e fale sobre as emergéncias
climaticas, protegao da natureza e aquecimento
global.

(9 A Hora de Colar: entregue os albuns e as
cartelas de figurinhas. O simples ato de
encontrar a pagina certa e colar o adesivo com
cuidado ja cria um vinculo legal da turma com a
atividade.

e, A Magia no Celular: Agora entra a Realidade
Aumentada! A galera acessa o site, aponta o
celular para o adesivo recém-colado e vé a
ilustragdo se transformar em animagdo. Nesse
momento, vocé ganha a atencao de todo mundo.

() Bate-papo final: apds a surpresa, puxe a
discussao. Fale sobre o mercurio na agua do
Boitata ou como o Curupira combate as queimadas.
Pergunte a eles de que modo podem colocar em
pratica o papel de “guardides humanos”.



Passo 3: Trazendo para
a realidade deles

A experiéncia fica completa de verdade quando

a turma conecta a histéria do album com o bairro
ou a cidade onde vive. Na Jandig, chamamos isso
de “narrativas territoriais”. Pergunte aos
alunos: quais sao os problemas ambientais,

rios poluidos ou desmatamentos préoximos a nés?

Tem exemplos de exposigOes incriveis usando essa
tecnologia, como no Marte Festival (feita por
alunos da Escola de Design da Universidade do
Estado de Minas Gerais - UEMG) ou projetos de
Carnaval em Sao Paulo (por alunos da USP).

Eles pesquisaram questdes locais e criaram artes
com Realidade Aumentada para expor.

E a prova de que é possivel usar o aplicativo
para dar um novo significado ao espago ao nosso
redor, conectando ciéncia e arte.

Marte, em Ouro Preto.

>> Assista ao video

https://youtu.be/jNZpsBRegSk?si=3X8nRY6MJfchxWgk

4 Um exemplo de narrativa
territorial é o projeto
feito em parceria com

a ED/UEMG, no Festival

0 GUIA DE CUSTOMIZAGAO: FAGA VOCE MESMO!

A parte mais legal de tudo isso é ver o Album da Mitologia
Estendida pronto e aprender a criar o seu proprio material
do zero! Em parceria com o Coletivo Digital, a Jandig
oferece um curso completo (Realidade Aumentada: Album
Interativo com Jandig - https://redesacix.org.br/cursos/realidade-
aumentada-album-interativo-com-jandig/) que te ensina tudo.

Sao 17 video aulas rdpidas (com cerca de 1 hora e meia

no total) que te ddo superpoderes para fazer Realidade
Aumentada com a sua turma. O curso foi pensado para ser
super acessivel: vocé nao precisa de computadores caros

ou equipamentos de ponta. Vai usar planilhas basicas,
tesoura, papel, inteligéncia artificial gratuita e sites
de design que sao faceis de mexer.Veja como o curso esta
dividido para facilitar sua vida:

MODULOS 0 Foco 0 QUE VOCES VAO APRENDER

. _____________________________________________________________________________________________________________________|]
Médulo 1: Nivelamento Apresentagao, o que é um album

0 basico e interativo de verdade e como a

a inspiragao plataforma Jandig. Sao mostrados

exemplos de todo o mundo para
inspirar a turma na criagao.

Modulo 2: Pratica Passo a passo completo: criar
Colocando a roteiros, storyboards e cenarios;
mao na massa fazer marcadores (figurinhas); e

criar animagoes. Também revela

0 truque de ouro para deixar os
arquivos leves e como subir tudo
isso na Jandig.

Médulo 3: Aplicacao Focado em como usar as histdrias do
Além da local proprio bairro, criar exposigoes
Sala de Aula para os alunos e aplicar as dicas

do Kit Pedagodgico na pratica.


https://youtu.be/jNZps0RegSk?si=3X8nRY6MJfchxWqk
https://youtu.be/jNZps0RegSk?si=3X8nRY6MJfchxWqk
https://redesacix.org.br/cursos/realidade-aumentada-album-interativo-com-jandig/
https://redesacix.org.br/cursos/realidade-aumentada-album-interativo-com-jandig/

PASSO A PASSO PARA CRIAR SEU MATERIAL

Tirar uma ideia genial da cabega e transforma-la em
uma pagina de Realidade Aumentada exige organizacgao.

Vocé pode se inspirar nos roteiros que utilizamos no
Mitologia Estendida, e copiar o modelo que criamos:

Se a turma pular etapas ou fizer de qualquer jeito,
o celular pode nao conseguir ler a figurinha depois.
Para criar o projeto de vocés (seja um jornalzinho
da escola, um mural ou um novo album), siga estes

5 passos:

Passo 1: o roteiro é a base

Antes de desenhar qualquer coisa ou abrir aplicativos,
a turma precisa elaborar o roteiro. Este roteiro é o
coragao do projeto. 0 manual disponibiliza planilhas
prontas para ajudar a organizar a bagunca de ideias.
Para cada animacdo que vocés forem realizar, é preciso

definir sete coisas:

0 QUE HA NO ROTEIRO?

COMO ISSO AJUDA NA PRATICA?

1. Onde ficara?
(Qual pagina)

E o local fisico exato.
Exemplo: “Pagina 04 do nosso zine.”

2. Contexto e |
cenario (a pagina)

0 que estd acontecendo ali? Explique
a ideia por tras daquela pagina.

3. Os textos
da pagina

0 que estara escrito na pagina para
complementar a narrativa?

4. 0 marcador
(a figurinha)

Qual sera a imagem colada no papel?

5. 0 Objeto

0 que a magica vai fazer no celular?
E um Saci pulando? Uma imagem
sumindo e aparecendo?

https://drive.google.com/drive/folders/1GPTNfLqu9QZKBufgGn53vxT-wnByxL-p

Com essa tabela preenchida, uma possibilidade é
dividir grupos de alunos, fazendo com que cada um
trabalhe em uma parte do projeto, sem que ninguém
se perca.

Passo 2: Desenhando as ideias
(storyboard)

Com a histdria definida, é hora de fazer o
Storyboard (um rascunho visual de como a cena
serd). 0 curso oferece modelos prontos para isso.
E nessa etapa que a turma decide exatamente onde
a animacado digital aparecerd flutuando sobre a
figurinha de papel.

STORYBOARD: 19.07.2025 ARGUMENTO: ] Jandig
PERSONAGEM: Boitata Apresenta o Boitata em um ecossistema intocado. NIToLoGIA ESTERDION

CENA 01> PG 01 CENA 02> PG 01 CENA 03 > PG 01 CENA 04 > PG 01

il

MARCADOR 01:
A cabeca de um Pirarucu

SOM: Agua corrente e um
zumbido baixo e quente de
energia.

TEXTO: boitata esta
presente em harmonia com
0 ambiente.

REFERENCIAS VISUAIS: mata (fogo vem até o peixe. Pirarucu fica um breve
o T em fade.
TRANSIGAO: Primeiro e dltimo frames iguais.

OBS: AUA > Entregar ilustragdo do Pirarucu com NADADEIRAS E BOCA em camadas

Surge um vulto brilhante O vulto brilhante do O peixe brilha e aparece O vulto brilhante do Boitata
do Boitata la do fundoda  Boitata aparece sobre o todo na pagina volta para o fundo da mata.

peixe) tempo se mexendo e some


https://drive.google.com/drive/folders/1GPTNfLqu9QZKBufgGn53vxT-wnByxL-p?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GPTNfLqu9QZKBufgGn53vxT-wnByxL-p?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1hZ0oDp_JnFp8HPbbVyYZj4z16RN1YV3ONYNO5qj-U-Y/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GPTNfLqu9QZKBufgGn53vxT-wnByxL-p 

Passo 3: Criando as artes
com ferramentas faceis

Vocés nao precisam comprar ou aprender a usar programas
complexos de design. Algumas ferramentas online gratis
gque auxiliam bastante:

‘) Montando o visual: o Canva e o Adobe Express sao
perfeitos para compor cendrios, criar desenhos
atrativos, fazer colagens e gerar videos curtos
baseados no que vocés escreveram no roteiro.

e; Edicao rapida de videos/GIFs: o site VEED.IO
é excelente para cortar videos rapidamente e
ajustar o tempo exato das animacoes que vocés
criaram.

e, Deixando os arquivos leves: o segredo para
carregar rapido os conteudos em RA é o site
ezgif.com. Tudo que vocés criarem precisa passar
por 14 para diminuir o peso do arquivo. L& vocés
também conseguem colocar o fundo transparente
(canal alfa). E esse fundo transparente que faz
a magica acontecer e da a ilusao de que a imagem
esta flutuando no papel, em vez de parecer sé um
video quadrado na tela do celular!

Passo 4: Criando os marcadores
(as figurinhas)

A imagem do marcador é a parte mais delicada, pois
elas precisam ser reconhecidas pelo aplicativo.
Depois que escolher a imagem que quer e subir na
plataforma (na préxima etapa), vocé pode precisar
ajustar a imagem ou escolher outra.

Passo 5: Subindo tudo na Jandig

0 Ultimo passo é publicar o trabalho e ver a magica
acontecer. Na plataforma da Jandig, os alunos fazem
o upload de dois arquivos principais: a imagem da
figurinha (o marcador) e o arquivo leve da animagao.
0 sistema junta essas duas coisas la no banco de
dados. Segundos depois, qualquer pessoa pode apontar
o celular com internet para a figurinha fisica e ver
o trabalho da turma brilhando na tela!

Vem ca! Crie contetido agora!

Enviar Som

O Erar arcador 4 == Temos um video de 10
R Criar Obra . minutos mostrando todo

o0 processo de subir

T na Jandig no site do

(] Mitologia Estendida.

Crlar Exposicio MR

https://jandig.app/me/



https://jandig.app/me/
https://jandig.app/me/
https://jandig.app/me/

USANDO INTELIGENCIA
ARTIFICIAL PARA AJUDAR

Hoje em dia podemos contar com a Inteligéncia
Artificial (como o Gemini ou ChatGPT) para dar um
empurraozinho no visual e nos textos do projeto.

Incentivar os alunos a usar IA para ajudar a criar
o projeto resolve o velho problema do “eu nao sei
desenhar” e ainda ensina uma habilidade essencial
para o futuro deles, pois saber usar essas
ferramentas é muito importante no mercado

de trabalho atual.

Base gerada

pela IA JEMminai
do Google a
partir de
descrigao do
roteiro

Cenario final
ilustrado
originalmente
pela artista
Aua Mendes

Sabendo pedir para a IA

0 segredo para a IA funcionar bem nao é magica, é
saber conversar com ela (a famosa engenharia de
prompts). Se a turma quiser que todas as paginas
do 4lbum escolar fiquem parecidas e bonitas, eles
precisam aprender a dar ordens super detalhadas.

Por exemplo, em vez de o aluno pedir sé “desenhe um
laboratério”, vocé pode ensind-lo a solicitar algo
mais completo: “Crie uma imagem realista em preto e
branco de um laboratdrio dos anos 40. Mostre a sala
com maquinas antigas e coloque uma luz forte que
faca sombras escuras, com bastante contraste.”

Caso um aluno tenha dificuldade de gerar um prompt
especifico, é possivel fazer um prompt para isso
“Crie um prompt de texto para eu usar no Nano
Banana (ferramenta da Google) para desenhar um
laboratério no estilo animé.”

Ensinando essa ldégica, uma turma de Biologia pode
usar a mesma estrutura para criar ilustragoes
incriveis de células ou virus nas figurinhas,
mantendo o visual profissional e o contraste
perfeito para a Jandig ler o marcador!

A IA também é o6tima para ajudar com textos e

animagdes. Alunos podem solicitar a ferramenta que
resuma aquele conteudo dificil do livro didatico e
auxilie na criagdo de frases curtas e criativas, ou
a animagao que vai aparecer em realidade aumentada.



ALEM DA ESCOLA E
CONSIDERAGOES FINAIS

Tudo o que foi construido ndo precisa ficar
restrito aos muros da escola.

Nao se prenda apenas
ao formato de album

Apesar do nome do projeto mencionar “Album de
Figurinhas”, isso é apenas uma porta de entrada para
facilitar o entendimento. Na pratica, a tecnologia
de Realidade Aumentada que vocés aprenderam pode ser
aplicada em diversos locais interessantes:

Zines e panfletos: publicagbes feitas em impressoras
caseiras, quando lidas pelo celular, tornam-se
materiais interativos e modernos.

Murais nos corredores: imagine transformar as paredes

da escola em um grande museu interativo, onde murais
de historia ganham vida com o celular dos alunos nos
intervalos.

Cartazes pelo bairro: posteres de conscientizacgao
sobre queimadas e lixo espalhados pela cidade, nos
quais personagens como o Boitatd e o Anhangd saltam
do papel para falar com quem passa na rua!

Para fechar

Criar um projeto assim transforma o ensino e o
engajamento da turma. Os alunos trabalham juntos
como se fossem uma equipe criativa: quem escreve o
roteiro depende de quem faz o Objeto, que depende
de quem deixa faz o Marcador.

0 Mitologia Estendida é a prova viva de que as
tecnologias de hoje podem (e devem) se unir a nossa
cultura para ensinar a proteger a natureza de um
jeito divertido e atual.

A dica de ouro é: aproveite o material, baixe os
exemplos do projeto, experimente incessantemente

e divirta-se dando vida as histérias em Realidade
Aumentada.

E certeza de sucesso nas aulas!



SAIBA MAIS

I
Acesse o site para conhecer essa comunidade Conhega também o site do projeto Mitologia
de arte em realidade estendida de codigo Estendida: https://jandig.app/me

aberto: https://jandig.app

o
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https://jandig.app https://jandig.app/me
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https://jandig.app 
https://jandig.app/me 

FICHA TECNICA

Diregao Geral: Angelo Pixel

Direcao Artistica: Claudio Rodrigues

Diregao Pedagédgica: Maria Eugenia Salcedo Repolés
Direcao de Tecnologia: Pablo Silva

Concepgao: Angelo Pixel, Claudio Rodrigues e
Demétrio Portugal

Consultoria: Aud Mendes e Demétrio Portugal

Roteiros: Angelo Pixel e Maria Eugenia Salcedo Repolés
Ilustragoes: Aua Mendes

Animagao 2D: Enzo Giaquinto e Ulisses Tavares
Modelagem e Animagao 3D: Gabriel Camelo

Design de Som: Lucas Miranda (Osciloid)

Fotografia e Videografia: Bruna Quevedo

Design Grafico: Auad Mendes e Claudio Rodrigues
Tipografia dos titulos e da logo: Auad Mendes

Cenografia da exposigao: Aud Mendes e Claudio Rodrigues
Produgao Grafica: Alessandra Soares e Claudio Rodrigues

Gerente de Produto: Angelo Pixel

UX Design: Raquel Mei

Programagao: Luna Aster, Pablo Silva, Rodrigo Oliveira
e Thiago Hersan

Audiodescrigcao: Maria Eugenia Salcedo Repolés (textos)
e Alessandra Soares (narragéio)

Agradecimentos: Almir Almas, Adriana Pedrosa,
Max Duarte, Marcello Wykrota e Clarice.ai

REFERENCIAS

MR: Tecnoblog - O que é realidade mista

https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-realidade-mista-saiba-a-diferenca-para-
realidade-virtual-e-aumentada/

XR: Wikipedia - Realidade Estendida

https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_estendida

AR: Wikipedia - Realidade Aumentada
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade aumentada

VR: Wikipedia - Realidade Virtual

https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_virtual

VR: Wikipedia - Realidade Virtual

https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_virtual

Podcast Pavulagem
https://www.podcastnarrativo.com.br/podcasts/pavulagem

Biosample - Ecologia Acustica
https://www.mihn.org.br/biosample

Diciondrio do Folclore Brasileiro - Luis da Camara Cascudo
https://archive.org/details/dicionariodofolc@@casc/page/n9/mode/2up

Bestiario Brasileiro - Luis Antonio Simas
https://www.youtube.com/watch?v=aRla_kLfA10

Minha Utopia Selvagem - Daniel Munduruku
https://www.youtube.com/watch?v=42-RJBz7Q8U

Festival de Parintins 2025
https://youtube.com/live/xTq8eZagWHB?si=BngzINY0S7yQ_uHB

ALMA - Antropofagia, Literatura, Modernismo e Audiovisual
https://www.cech.ufscar.br/alma/ebook



https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-realidade-mista-saiba-a-diferenca-para-realidade-virtual-e-aumentada/
https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-realidade-mista-saiba-a-diferenca-para-realidade-virtual-e-aumentada/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_estendida
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_aumentada
https://www.podcastnarrativo.com.br/podcasts/pavulagem
https://www.youtube.com/watch?v=42-RJBz7Q8U
https://www.cech.ufscar.br/alma/ebook
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