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OUVIMOS HISTORIAS
VINDAS DA FLORESTA..

S30 histdérias sobre seres encantados e fendomenos
que desafiam a nossa compreenséo.

Dizem que sao essas histdérias que dao origem as
lendas e mitos que herdamos dos mais antigos.

Os protagonistas destas histérias sao os
guardides da floresta, das aguas, dos animais
e da natureza como um todo. Como mensageiros
eles aparecem, fugazes eles se escondem dos
gue nao entendem sua mensagem de cuidado

e amor.

Eles tém uma missao, proteger a natureza diante
de ameagas reais e cada vez piores. Vocé pode
ajudar. Para comecar, precisa mergulhar no
universo de cada um desses guardioles.

Conhecer o Boitata, Anhanga e Curupira é manter
eles vivos e pulsantes.

Vocé ja tinha ouvido falar desses seres da
mitologia indigena brasileira? Eles sdo mais do
que folclore ou histdrias que as pessoas contam,
eles sao energia vital, a raiz de como pensamos
e nos relacionamos com a natureza.

Eles sdao um chamado para a acao cuidadosa
e amorosa em relagao a tudo que nos rodeia.
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Cada um dos seres encantados que
vocé acompanhara aqui sao historias
vivas da floresta.

Para as ilustragdes deste album
interativo, aprendemos a sua forma
e caracteristicas pelo olhar e
imaginagdo de inumeras pessoas -
indigenas, ribeirinhos, sitiantes,
historiadores, pesquisadores,
professores - que ao longo da
historia relatam encontros

com Boitata, Anhanga ou Curupira.

Vale lembrar que toda aparigao
tem seu mistério, sua interpretacao
e caracteristicas proprias.

Aqui, cada um dos trés seres
passaram pelo olhar e pincéis
digitais da artista indigena do
povo Murda, Aua Mendes.

INSTRUCOES

Cada pagina deste album tem um ou
mais marcadores. Vocé sabe que é um
marcador por causa da borda preta que
atua como delimitador da imagem que
dd origem a experiéncia de realidade
aumentada.

Para ver o marcador ganhando vida,
acesse primeiro o QR code de cada
histéria.

Para ter a experiéncia completa,
aponte a camera do seu celular
sem cortar nenhuma parte da
borda preta.

Observe como a imagem se transforma
e te mostra um pouco mais sobre as
histérias que te ajudam a conhecer
melhor os encantados guardides

da floresta: Boitata, Anhanga e
Curupira.

Ao final da experiéncia, vocé também
se tornard guardido da floresta?



BEETETH

Nas historias dos povos originarios
do Brasil, o Boitatd nao é um
monstro: é um guardiao. Uma cobra de
fogo que protege a terra e os rios
das pessoas que esquecem O respeito.

Seu corpo é feito de luz viva - fogo
que nao destrdi, mas revela. Quando
alguém queima a mata sem cuidado, o
Boitata desperta: nao para se vingar,
mas para lembrar que toda chama tem
espirito, que o fogo também é vida.

Para muitos povos, o Boitata é um
aviso e uma béncgao. Ele nos ensina
que o fogo do mundo - o fogo do Sol,
da cozinha, do coragao — precisa ser
cuidado com reciprocidade. Porque se
o fogo é vida, também é limite.

https://jandig.app/boitata



Um majestoso pirarucu anuncia a presenga do

Boitatd. Ou sera que o Boitatd esta presente
quando um ser vivo esta em harmonia com seu

ambiente?

Boitata protege e mantém o equilibrio por meio da
transformagao. Uma simples ra perereca-folha gigante
sente sua presenga em conexao com todos os elementos.



Nem tudo é harmonioso no coragdao da floresta. Uma parede
de chamas de um incéndio criminoso se aproxima. Boitata,
no formato de um tronco de fogo, confunde as pessoas
mal-intencionadas que adentram a floresta com a intengao
de extrair e causar danos.

Na superficie da &gua, uma mancha de lama misturada com
mercurio se aglomera e se move lentamente. Onde a poluigao
téxica chega, Boitata faz sua intervengao limpando a
superficie da agua.



0 barulho ensurdecedor das maquinas ameaca oS seres mais
delicados da floresta. Vemos que as ameacas assumem diversas

formas, assim como Boitatd, que é o espirito da natureza que preservado.
se manifesta em todo lugar.

Os perigos nem sempre sao o6bvios. Todos os
seres tém direito a paz e a ter seu espago




Mesmo com as cicatrizes provocadas A luz do Boitatd se junta a da proépria natureza,
na terra, a beleza persiste. lembrando-nos que o ciclo continua e a esperanga
reside na preservacao dessa danca que nos encanta.
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Anhanga é um espirito guardiao da mata.
Ele pode aparecer como um cervo branco,
envolto em névoa ou luz, com olhos que
brilham como fogo. Anhangd nao é um
fantasma mau — ele protege os seres

da floresta, especialmente os animais
cagados sem necessidade ou respeito.

Para quem vive na terra desde sempre,
Anhanga é um aviso: toda vida tem dono,
e cagar, cortar ou queimar sem pedir
licenga traz desequilibrio. Sua presenga
lembra que a floresta sente, observa e
responde.

Anhanga ensina que viver bem é

saber escutar - o vento, os bichos,
o0 siléncio. Ele cuida dos caminhos
invisiveis entre os seres, lembrando
que o respeito mantém o mundo em
harmonia.

https://jandig.app/anhanga
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Como grande guardido nao apenas cuida Anhanga esta conectado com todos os seres
dos que nascem, mas também dos que partem. das matas e sua presenga é reverenciada.
Um guia para a ultima jornada.




0 equilibrio entre os seres é constantemente
interrompido pela ganancia e falta de respeito
de alguns. Nestes casos, Anhangd é capaz de
desviar qualquer ameaga.

Uma simples ida ao riacho para se refrescar pode
esconder uma armadilha! Anhangd nao da trégua e
vigia as armadilhas ocultas.




Olhar a floresta pela mira de uma arma A tecnologia pode ser usada para o bem, mas
é convidar Anhangd a esconder seus contra os olhos de metal e poluigao sonora,
tesouros. Anhanga usa a furia invisivel do vento.



Anhanga nao pode continuar a vencer a maré de A semente esta plantada.
cobica. A floresta precisa de novos guardides. A escolha de fazé-la crescer é sua.
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Curupira nao é um ser de maldade — ele é
justica da floresta. Quando alguém destréi
mais do que precisa, ele se irrita; quando
alguém planta, cuida e agradece, ele sorri
escondido entre as arvores.

Para muitos povos indigenas, Curupira é
um protetor da floresta. Pequeno, agil e
com os pés virados para tras, ele engana
quem entra na mata sem respeito. Suas
pegadas confundem cagadores e lenhadores
que s6 pensam em tirar, sem pedir licenga.

Curupira ensina que a floresta nao é um
recurso, € uma casa viva. Quem aprende

a caminhar nela com cuidado, ouvindo

seus sons e siléncios, encontra caminhos
seguros — e talvez até um rastro de
pegadas viradas, como um aviso de amizade.
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https://jandig.app/curupira
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Das raizes mais antigas nasce o protetor. Ele é o0 espirito do movimento, o
0 Curupira é o espirito da propria coragao anarquico da vida selvagem.
floresta.




Porém os animais ja nao entendem Uma sombra avanga, e a magia do
seu chamado. Curupira comega a se desfazer.
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Em sua busca por respostas, ele Ele sente a dor de seus irmaos.
encontra o eco de outro guardiao 0 Boitata e o Anhanga também
quase extinto. estao caindo.




4 em suas maos.

A semente est

Plante-a.
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A floresta agora

o futuro.

precisa de um guardidao humano.




SAIBA MAIS

Estas histérias fazem parte da Jandig.

Acesse o site para conhecer essa comunidade
de arte em realidade estendida de codigo
aberto: https://jandig.app

https://jandig.app

Conheca também o site do projeto Mitologia
Estendida: https://jandig.app/me

Criamos materiais complementares como:

— Kit do Multiplicador: para quem quer levar
a experiéncia para a sala de aula, criar
produtos artisticos ou experimentar

_ Video-tutoriais para conhecer o passo a
passo para fazer um album como este!
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https://jandig.app/me
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Direcao Geral: Angelo Pixel

Direcao Artistica: Claudio Rodrigues

Direcao Pedagégica: Maria Eugenia Salcedo Repolés
Direcao de Tecnologia: Pablo Silva

Concepgao: Angelo Pixel, Claudio Rodrigues e
Demétrio Portugal

Consultoria: Aud Mendes e Demétrio Portugal

Roteiros: Angelo Pixel e Maria Eugenia Salcedo Repolés
Ilustragoes: Aua Mendes

Animagao 2D: Enzo Giaquinto e Ulisses Tavares
Modelagem e Animagao 3D: Gabriel Camelo

Design de Som: Lucas Miranda (Osciloid)

Fotografia e Videografia: Bruna Quevedo

Design Grafico: Aud Mendes e Claudio Rodrigues
Tipografia dos titulos e da logo: Auad Mendes

Cenografia da exposigao: Aud Mendes e Claudio Rodrigues
Produgao Grafica: Alessandra Soares e Claudio Rodrigues

Gerente de Produto: Angelo Pixel

UX Design: Raquel Mei

Programagao: Luna Aster, Pablo Silva, Rodrigo Oliveira
e Thiago Hersan

Audiodescrigcao: Maria Eugenia Salcedo Repolés (textos)
e Alessandra Soares (narragéio)

Agradecimentos: Almir Almas, Adriana Pedrosa,
Max Duarte, Marcello Wykrota e Clarice.ai
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